MINNI BREYTT BREYTINGASKIPANIR - POKKUN

Pokkunar- og Flokkunarvog

Flokkunaraéferd

Notid pessa skipun til ad velja flokkunaradferd fyrir L o Nedrimérk
Notid pess skipun til ad setja nedri pyngdarmérk fyrir
pokkunarminnin.

1. Veljid minni med drvatékkunum. It

2. Ytid 4 MENU-takkann i nokkrar sektindur. Lrd
Fyrsta breytingaskipunin birtist & aukaskjanum.

3. Veljid skipun med érvatokkunum.

minnid sem & vinna med.

Sama adferd og vid skipunina Pyngdareining.

. . . Sama adferd og vid skipunina Flokkamérk.
Notkun breytingaskipana er lyst hér & eftir.

H Efri moérk
Notid pessa skipun til ad setja efri pyngdarmork fyrir
pokkunarminnin.

BREYTINGASKIPANIR - POKKUN 0G FLOKKUN EINFOLD FLOKKUN

1. Veljid flokkunarminni og flokkunaradferd.

2. Setjid einn hlut i senn & pallinn.

3. Pyngd hvers einstaks hlutar birtist & adal- Q
skjdnum og aukaskjarinn synir flokk hlutarins.

Sama adferd og vid skipunina Flokkamork.

!/ »n Pyngdareining ~EE
Notid pessa skipun til ad setja pyngdareininguna.
1. Yti6 & MENU-takkann i nokkrar sekandur.
2. Veljié skipunina {/n med drvatdkkunum.
3. Yitid & PRINT-takkann til ad birta gildandi
pyngdareiningu (haegra megin & adal-

NOTKUN TVEGGJA VIGTARSVIDA

Pegar stillingin Auto er notud, skiptir vogin sjalfvirkt milli

skjanum). Aukao vigtarsvida.
4 Yt.ié & PRINT-takkann. Lj6sid fyrir eininguna MINUS-FLOKKUN Max2-lj6sid kviknar & medan vogin er 4 haerra vigtarsvidinu.
blikkar. " - Vogin skiptir ekki aftur yfir & laegra svidid fyrr en
5. Veljid nyja einingu med 6rvatokkunum. iy 1. Veljid flokkunarminni og flokkunaradferd. _ o o ]
6. Ytio 4 PRINT-takkann til ad stadfesta valid. rL 2. Setjid bakka med dllu, sem 4 ad flokka, & * vogin hefur verid st60ug & nilli i nokkrar sek(indur
7. Ytid 4 MENU-takkann til ad hverfa aftur i vogarpallinn. (sjalfvirk ndllun virk)
Breytingahatt. 3. Takid einn hlut i senn upp ar bakkanum og biéid eda
8. Ytid aftur & MENU-takkann til a3 hverfa aftur par til flokkurinn birtist 4 aukaskjanum. « Ytter 4 ZERO-takkann.
i Vinnsluhatt. Tara, sem sett er i haerra vigtarsvidinu, fellur Ur gildi pegar
vogin skiptir yfir & laegra svidid.
BREYTINGASKIPANIR - FLOKKUN 1 s
0 : ' " 13. OVER-jés (yfir)
, , Flokkamork PLUS-FLDKKUN Q 2. Upplysingaplata 14. byngdareining
L 0 1 Notid pessa skipun til ad setja nedri morkin fyrir 3. Max2/Dvalaljés ' N
hvern flokk ap 1. Veljid flokkunarminni og flokkunaradferd. 4. Pokkunarlis 16. UPP-6r
! . - . . . . ’ o 16. MENU-takki (skipta um
1. Ytid 4 MENU-takkann i nokkrar sekdndur. as 2 ,Setl'a k,’iktia vogarpallinn og sidan einn hiut 5. Flokkunarljés valmyndir) P
2. Veljid skipunina L o / med érvatdkkunum. t senn | bakdann. L y ) Fylgist avallt med ZERO-ljésinu vid 6. NET-jés (nettd) .
. AN 3. Flokkur hvers hlutar birtist nGi 4 aukaskjanum. . Iy . 17. NIBUR-6r
3. Yti6 &4 PRINT-takkann. Naverandi gildi fyrir notkun vogarinnar: 7. UNDER-jés (undir) 18. PRINT-takki (skra, prenta)
nedri mark birtist 4 adalskjanum. 8. Adalskjar 19, ZERO-takki (nL’JIIst,iIIing)
4. Ytid aftur 4 PRINT-takkann. Pegar stafirmir e  Greena ZERO-j6sid 4 alltaf ad kvikna, pegar 9. Aukaskjar 20. TARE-takki (taral
blikka, er haegt ad breyta gildi peirra. vogarpallurinn er témur. 10. ACCEPT-lj¢s (gild vigtun) 21. Sténg
5. Breytid gildi stafanna med drvatokkunum. ®  Ef ekki, parf ad yta 4 ZERO-takkann til ad taka 11. ZERO-lj6s (nuill) ' . . "
’ ) ) 2 b . 22. Tenging fyrir kapal/rafhlédu
Yti6 & PRINT-takkann til ad kveikja & hverjum MINUS- 0G PLUS-FLOKKUN HZATT nytt nal. 12. STEADY-ljds (stddug) (aukibgnaéu,)
staf fyrir sig. 1. Veljid nyja flokkunaradferd i pvi minni, sem er i
6. Ytid & MENU-takkann til ad hverfa aftur i notkun q
breytingahatt. eda
7. Ytid aftur 4 MENU-takkann til ad fara  vinnsiuhatt. 2. Skiptid yfir i minni, sem ekki hefur minus- eda plus- Marel hf. - Austurhraun 9 - 1S-210 Gardabaer

Kveikja parf & 6llum st6fum (jafnvel pott

adeins einum staf sé breytt) til ad

breytingar taki gildi!

flokkun skilgreinda sem flokkunaradferd.

tel +354 563-8000 - fax +354 563-8001

040210ISL

Notkun - i stuttu mali

Marel

www.marel

.com
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Nettépyngdin & vogarpallinum Pyngdareining
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STEADY- 0G ZERC-LJOS

- ‘ Greent  Pyngdin & vogarpallinum

er stodug.

- . Graent  Vogin er & ndllpunkti.

AUKASKJAR

Synir flokkunarminni 1, flokk 3.

Synir pdkkunarminni 5.

POKKUNARLJOS
UNIDE=R ACTEPT oVvER
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Rautt, ef pyngdin Greent, ef Rautt, ef pyngdin
er undir pyngdin er er yfir markbyngd.
markpyngd. innan marka.

RAFHLOBULJOS

A aukaskjanum. Blikkar pegar hledsla
rafhlédunnar er ordin lag.

Max2-1jésid nedst til vinstri 8 M1100-
Q hausnum blikkar & medan vogin er i dvala.
A Ytid & hvada takka sem er & takkabordinu til

ad vekja vogina aftur.

ORVATAKKAR
Notadir til ad velja pokkunar- eda
flokkunarminni.
Hi= DownN
MENU-TAKKI PRINT-TAKKI
Til . N
e |‘I ﬁé breyfta - @ Til ad prent? wgnjarnr og
=7 stillingum fyrir ==l  stadfesta nyjar stilingar.
pokkunar- eda
flokkunarminni.
ZERO-TAKKI TARE-TAKKI
Tekur nytt nall. Gerir toru virka og

afnemur toru.

KVEIKT A VOGINNI
F t Stingid rafmagnssnudrunni i samband.
yrsta Rafhloduvog: setjid rafhladurnar { réris.
skipti

Hafid avallt kveikt & voginni!
St6dugur straumur kemur i veg fyrir raka
i voginni.

MINNTVALD

1. Notid 6rvatakkana til ad velja pad minni, sem
nota a.

Minnid er virkt, pegar nimer pess birtist & auka-
skjanum. Vogin er na tilbuin til notkunar.

UR PAKKUN | FLOKKUN

Farid er ur Pokkunarhaetti med pvi ad fletta
minnunum med orvatdokkunum par til fyrsta
flokkunarminnid birtist & skjanum. Flokkunarlj6sid

kviknar til ad syna ad vogin er nu i flokkunarhaetti.

Notid somu adferd til ad skipta Ur flokkun yfir i
pokkun.

FLOKKUNARABFERD VALIN

Sja Breytingaskipanir - Flokkun & bakhlid.

VIGTUN

aAcc=T @) Grent ljés: Pyngdin er innan settra marka.

ovER y .
uno== < Rauttljés: Pyngdin er utan settra marka.

STEADY . Greaent ljés: Pyngdin er stédug & vogarpallinum.
ERADE ‘ Rautt lj6s: Vogin er stillt & flokkun.

PACK . Rautt ljés: Vogin er stillt & pokkun.

Blikkandi rautt ljés: Framkvaema parf kvéréun med
160i.
PYNGDAREINING

H [b) Pyngdareiningin getur verid mismunandi fyrir

k g% hvert pokkunar- eda flokkunarminni. Pegar skipt
er um minni, er pyngdin synd i peirri einingu, sem
valin var fyrir pad tiltekna minni.

VIGTUN SKRAD

Handvirk 1. Fylgist med ACCEPT- og STEADY-
skraning: ljosunum.
2. Ytid & PRINT-takkann, pegar kviknar
4 liésunum, til ad skréa vigtunina.
3. Ordid r £ L birtist 4 aukaskjanum medan
skréaning stendur yfir.
4. Ordid n o birtist & aukaskjanum, ef reynt
er ad skré somu pyngd tvisvar eda
pyngdin er 6st6dug eda utan marka.

Sjalfvirk Ef pessi hattur er valinn, er pyngdin skrad sjélfvirkt
skraning: um leid og han er tekin af pallinum (pSkkun eda
minus-flokkun) eda sett & pallinn (plds-flokkun),
svo framarlega sem pyngdin hafi verid st6dug.

NoTKuN TORU

Stillta 1. Setjid bakka & vogarpallinn.
toru 2. Yti® & TARE-takkann.
3. NET-lj6sid kviknar og synir ad tara er i notkun.

Tara Teemio vogarpallinn, og ytid & TARE-takkann.
afnumin NET-jésid slokknar.

Tara Pegar tara er notud, parf ad préfa hana 66ru
profud hvoru: setjid bakka & pallinn, og takid eftir hvort
adalskjarinn synir null. Ef ekki, ytid & TARE-takkann.

KVORBUN SKIPAVOGAR MED LOBI

. Teemid vogarpallinn.
. Ytid samtimis 48 MENU- og ZERO-takkana.

. Bidid par til vogin bidur um vidmidunarl6d.
. Setjid vidmidunarl6did 4 vogarpallinn.
. Téknin = = = birtast 4 skjdnum medan kvordunin
stendur yfir. Ef taknin birtast ekki, parf ad yta a
PRINT-takkann til ad setja kvérdunina i gang.
6. Pegar kvérduninni er lokid, birtist £/ £ 71 & skjanum.
Gildi yfir 25 gefa til kynna lélega kvérdun. i slikum
tilfellum parf ad endurtaka prep 1 til 6.

7. Takid 166id af pallinum.

8. Vogin ndlistillir sig og er nd tilbuin til notkunar.
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